BiLGISAYAR BiLiMi DERS NOTLARI

1.ETIK, GUVENLIK VE TOPLUM

Etik degerler

Temelinde barindirdig: giizel ahlakli, adaletli ve 1yi insan olma 6zellikleri degismese de zamana,
bilimsel gelismelere ve toplumun gereklerine gore etik kavramina yiiklenen anlam
degisebilmektedir.

Bir konuya ya da belirli bir meslek dalina 6zgii etik davraniglarin tamam etik degerler olarak
tanimlanabilir.

Bilisim Teknolojileri ve internet Kullaniminda Dikkat Edilmesi
Gereken Etik Ilkeler

Bilisim teknolojilerinin ve Internet’in kullanim1 sirasinda uyulmasi gereken kurallar1 tanimlayan
ilkelere bilisim etigi denir.

Bu ilkelerin temel amaci, bilisim teknolojileri ve Internet’i kullanan bireylerin yanlis bir davranis
sergilemesine engel olarak onlar1 glivence altina almaktir. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda
yasanan etik sorunlarin dort temel baslikta (fikri miilkiyet, erisim, gizlilik ve dogruluk) ele
alindig1 goriilmektedir.

Fikri Miilkiyet

Fikri miilkiyet; kisinin kendi zihni tarafindan iirettigi her tiirlii iiriin olarak
tammmlanmaktadir.

Tiirk Dil Kurumu ise Bilim ve Sanat Terimleri Sozliigii’nde fikri miilkiyet kavramini “disiinii
caligmas1 sonunda ortaya konulan yazin ve bilim iiriinleri lizerindeki iyelik” olarak tanimlamistir.

YAZILIM CESITLERI
Bilisim diinyasinda yazilimlar lisanslarina gore, 6zgiir yazilimlar ve ticari yazilimlar olmak
iizere ikiye ayirabiliriz.

Erisim
Herhangi bir arama sitesini kullanarak, istedigimiz bilgiye hizlica erisebiliriz. Ancak bilgi daha
ozel bir formatta sunulmus olabilir. Ornegin bir veri tabaninda saklaniyor olabilir. Bu durumda
karsimiza {i¢ sorun ¢ikmaktadir:

1. Bilgiye erisebilecek diizeyde biligim bilgisi,

2. Bilginin yararliligin1 test edecek diizeyde bilgi okuryazarligi,

3. Bilgiye erismenin varsa maddi karsilig1 olan ekonomik giic.
Gilinlimiiz insani1 birinci sorunu agsmakta bagsarili gibi goriiniirken, ikinci sorunda hala giigliikler
s0z konusudur. Ciinkii bilgi yiginlar1 artmakta ve bu bilginin dogrulugunu test etmek giiclesmekte
ayrica son kullanict dedigimiz vatandagin bunu test etme bilincinin egitilmesi gerekmektedir.
Ugiincii sorun olan ekonomik boyut i¢in kiitiiphane veri tabanlar1 bir ¢dziim olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu durumda bilginin iicretsiz olmasi “Herkesin esit derecede bilgiden
yararlanmasini saglar.” ¢6ziim onerisi, fikri miilkiyet ile ¢elisecektir.



BiLGISAYAR BiLiMi DERS NOTLARI

Gizlilik

Gizlilik dedigimiz kavram kisiye ait her tiirlii bilgiyi (ki bu bilgi sadece ad ve soyadi degil,
kisinin duygu, diisiince, siyasi egilim, dini inanci, plani, fantezi diinyasi ve korku gibi bilgilerini
de igerir) saklama becerisidir.

Dogruluk
Bilgi paylagim siteleri (wiki ortamlar1) agik sistemlerdir. Bu sistemlerdeki verilerin dogrulugunun
garantisi kimdedir gibi sorular bu baslik altinda ele alinmaktadir.

BILGIYI DOGRULAMA KURALLARI
Kullanictya bilgi aktaran kanal (Internet sitesi, sosyal medya hesabi), kaynak belirtmelidir. ------
-Kaynag belirtilmemis bilgiye siipheyle yaklasilmalidir.
- Elde edilen bilgiler ii¢ farkli kaynaktan teyit edilmelidir.
- Bilgiyi aktaran Internet sitesinin adresi kontrol edilmelidir.
- Alan ad1 uzantilar bir¢ok Internet sitesi icin fikir verebilir.
Ornegin;
.com ya da .net alan ad1 uzantisina sahip Internet siteleri ticari amacl sitelerdir.
.gov: Devlet kurumlarinin resmi sitelerinin uzantisidir.
.org: Ticari amaci olmayan vakif, dernek ve organizasyonlarin kullandig1 uzantidir.
.edu: Universite ve akademik kuruluslarin siteleri i¢in kullanilir.
.k12: Okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul ve lise gibi egitim kurumlarina ait uzantidur.

Bilgi edinilen Internet siteleri, uzantilarma gore degerlendirilerek kaynak giivenilirligi konusunda
bir kantya varilabilir.

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Internet iilke kodu .tr’dir. Bu uzantiya sahip sitelere yonelik iilke iginde
ayr1 bir kontrol gerceklestirildigi i¢in bu sitelerin giivenilirliklerinin daha yiiksek oldugu
sdylenebilir. Ornegin; Milli Egitim Bakanliginin internet site adresi meb.gov.tr, Tiirkiye
Erozyonla Miicadele ve Agaglandirma Vakfinin adresi de tema.org.tr’dir.

Adresler incel kndlfindk

meb 0v° Bu adresin Tiirkiye Cumhuriyeti’ne (.tr)
ait bir deviet/hitkéimer (.gov) sitesi oldu-
2] odt

. ou goritlebilir,
Kurum/Kurulus \lrhl Kategor gU goruic

Bu adresin de Tiirkive Cumhuriyetinde
(.tr) faaliycr gosteren bir vakif ya da der-

Kurum/Kurulug \|rL& Kateg od nege (.org) ait oldugu anlagilabilir,
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Internet Etigi

Internet kullanimu ile ilgili olarak dikkat edilmesi gereken etik ilkeler; kisilik haklar1, dzel
yasamin gizliligi ve veri glivenligi gibi basliklar altinda incelenebilir

Internet etigine uymayan davranislara siber (dijital) zorbalik denir.
Bilgi Giivenligi

Kisisel ya da kurumsal diizeyde bizim i¢in biiyiik 6nem teskil eden her tiir bilgiye izin alinmadan
ya da yetki verilmeden erigilmesi, bilginin ifsa edilmesi, kullanimi, degistirilmesi, yok edilmesi
gibi tehditlere kars1 alinan tiim tedbirlere bilgi giivenligi denir.

Bilgi giivenligi, “gizlilik”, “biitiinliik” ve “erisilebilirlik” olarak isimlendirilen {i¢ temel 6geden
meydana gelmektedir. Bu {i¢ temel giivenlik unsurundan birinin zarar gérmesi durumunda
giivenlik zafiyeti olusabilir.

Bilgi Giivenligine Yonelik Tehditler

Bir bilisim teknolojisi sistemine sizmak, sistemi zafiyete ugratmak, sistemlerin isleyisini bozmak
ve durdurmak gibi kotii niyetli davranislar; siber saldir1 veya atak olarak adlandirilmaktadir.
Gilinlimiizde siber dendiginde ilk akla gelen “Sanal Diinya (Internet)” olsa da bir cihazin siber
kavrami iginde yer almast i¢in Internet baglantisina sahip olmasi gerekmez.

Siber ya da siber uzay; temeli bilisim teknolojilerine dayanan, tiim cihaz ve sistemleri kapsayan
yapiya verilen genel addir.

Siber ortamda yasanabilecek kotii niyetli hareketler:

Siber Sugc: Bilisim teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen her tiir yasa dis1 islemdir.

Siber Saldir1: Hedef secilen sahis, sirket, kurum, orgiit gibi yapilarin bilgi sistemlerine veya
iletisim altyapilarina yapilan planli ve koordineli saldiridur.

Siber Savas: Farkli bir tilkenin bilgi sistemlerine veya iletisim altyapilarina yapilan planli ve
koordineli saldirilardir.

Siber Terorizm: Bilisim teknolojilerinin belirli bir politik ve sosyal amaca ulasabilmek icin
hiikiimetleri, toplumu, bireyleri, kurum ve kuruluslar yildirma, baski altinda tutma ya da zarar
verme amacityla kullanilmasidir.

Siber Zorbalik: Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir birey ya da gruba, 6zel ya da tiizel
bir kisilige kars1 yapilan teknik ya da iliskisel tarzda zarar verme davranislarinin tiimiidiir.
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Sayisal Diinyada Kimlik ve Parola Yonetimi

Her giin sik¢a kullandigimiz sifre ve parola kavramlarini inceleyecek olursak “parola” bir
hizmete erisebilmek icin gerekli olan, kullaniciya 6zel karakter dizisidir. “Sifre” ise sanal
ortamdaki verilerin gizliligini saglamak i¢in veriyi belirli bir algoritma kullanarak doniistiiren
yapidir.

Sadece rakamlardan olusan 6 haneli bir parolanin 6zel programlar yardimi ile dakikalar iginde
kirilmasi miimkiindjir.

Saldirganlar, sosyal medya ortamlarini kendi ¢ikarlari i¢in kullanarak sosyal miithendislik ad1
verilen ikna ve kandirma teknikleri ile bu bilgileri elde edebilirler.

Giiclii bir parolanin belirlenmesi i¢in asagidaki kurallar uygulanmahdir.

*Parola, biiylik/kii¢iik harfler ile noktalama isaretleri ve 6zel karakterler icermelidir.

* Parola, -aksi belirtilmedikge- en az sekiz karakter uzunlugunda olmalidir.

* Parola, bagkalar1 tarafindan tahmin edilebilecek ardisik harfler ya da sayilar icermemelidir.
* Her parola i¢in bir kullanim 6mrii belirleyerek belirli araliklar ile yeni parola olusturulmasi
gerekir.

Parolanin giivenligi acisindan, asagidaki kurallara dikkat edilmelidir:

*Parolanin bagkalartyla paylasilmamasi son derece 6nemlidir.

* Parolalar, basili ya da elektronik olarak hicbir yerde saklanmamalidir.

* Basta e-posta adresinin parolasi olmak tizere farkli bilisim sistemleri ve hizmetler i¢in ayni
parolanin kullanilmamasi gerekir.

Kisisel Bilgisayarlarda ve Ag Ortaminda Bilgi Giivenligi

Bilisim sistemlerinin ¢aligmasini bozan veya sistem i¢inden bilgi ¢almay1 amaclayan Viriis,
Solucan, Truva At1 ya da Casus yazilim gibi kotii niyetlerle hazirlanmis yazilim veya kod
parcalar1 zararli programlar olarak adlandirilir.

Bu zararh programlar,

« Isletim sisteminin ya da diger programlarin ¢alismasina engel olabilir.

» Sistemdeki dosyalar silebilir, degistirebilir ya da yeni dosyalar ekleyebilir.
* Bilisim sisteminde bulunan verilerin ele gecirilmesine neden olabilir.

* Giivenlik agiklar1 olusturabilir.

* Bagka bilisim sistemlerine saldir1 amaciyla kullanilabilir.

* Bilisim sisteminin, sahibinin izni disinda kullanimina neden olabilir.

* Sistem kaynaklarinin izinsiz kullanimina neden olabilir.

Viriisler, bulastiklar1 bilgisayar sisteminde ¢alisarak sisteme ya da programlara zarar vermek
amaciyla olusturur. Viriisler bilgisayara e-posta, bellekler, Internet iizerinden bulasabilir.
Bilgisayarin yavaglamasi, programlarin ¢aligmamasi, dosyalarin silinmesi, bozulmasi ya da yeni
dosyalarin eklenmesi viriis belirtisi olabilir.
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Bilgisayar Solucanlari; kendi kendine ¢ogalan ve ¢alisabilen, bulasmak i¢in ag baglantilarini
kullanan kotii niyetli programlardir. Sistem icin gerekli olan dosyalar1 bozarak bilgisayar1 biiyiik
Olciide yavaglatabilir ya da programlarin ¢okmesine yol agabilir. Ayrica sistem {izerinde arka kap1
olarak adlandirilan ve saldirganlarin sisteme istedikleri zaman erismelerini saglayan giivenlik
aciklar1 olusturabilir.

Truva Atlari, kotii niyetli programlarin ¢alismasi i¢in kullanicinin izin vermesi ya da kendi istegi
ile kurmasi gerektigi i¢in bunlara Truva At1 denmektedir. Truva Atlar saldirganlarin bilisim
sistemi tlizerinde tam yetki ile istediklerini yapmalarina izin verir. Sisteme bulasan bir Truva Ati
ilk olarak giivenlik yazilimlarini devre dis1 birakarak saldirganlarin biligim sisteminin tiim
kaynaklarina, programlarina ve dosyalarina erismesine olanak saglar. Gilivensiz sitelerden
indirilen dosyalar, taninmayan kisilerden gelen e-postalar ya da taginabilir bellekler araciligi ile
yayilabilir.

Casus Yazihmlar, Internet’ten indirilerek bilgisayara bulasan ve gergekte baska bir amag ile
kullanilsa bile arka planda kullaniciya ait bilgileri de elde etmeye calisan programlardir. Bunlar,
siirekli reklam amacli pencerelerin agilmasi ya da Internet tarayiciya yeni araglarin eklenmesine
neden olabilir.

2. Problem C6zme ve Algoritmalar

Bilgisayarin donanima nasil davranacagim anlatan, bilgisayara yon veren komutlar ve
islemler biitiiniidiir.

Bir insan makine degildir, o ylizden diisiinmeye zorlanamaz. Programlama, hem problem ¢6zme
becerisi hem de bilgi islemsel diisiinme becerisine sahip olmay1 gerektirir.

Bilgi islemsel diisiinme
Bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak problem ¢6zme, sistem tasarlama ve insan
davraniglarini anlama olarak tanimlanabilir.

Hata Ayiklama Nedir?

Programlama hatalarini bulma ve diizeltme islemine hata ayiklama (debugging) denilir.
Bir programda {ig tiir hata olusabilir: s6z dizimsel hatalar, calisma zamani hatalar1 ve anlam
bilimsel hatalar.

Calisma zamam hatalar

Bu hatalar ancak program calistirildiktan sonra ortaya ¢ikar. Hesaplanmasi miimkiin olmayan
islemler (sifira boliinme) ya da hi¢ gerceklesmeyecek kosullarin (5<3) yiiriitiilmesi gibi
durumlarda ortaya ¢ikar.

So6z dizimsel hatalar

S6z dizimi, programin yapist hakkindaki kurallar demektir. Ornegin Tiirk¢ede bir ciimle biiyiik
harfle baslamali ve uygun bir noktalama isaretiyle sona ermelidir. Bu kurallara uymayan
climlelere “S6z dizimi hatas1 igermektedir.” diyebiliriz.
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Programlama dilleri i¢in s6z dizimi, kesin ve net ifadeler icermelidir. Aksi takdirde program, s6z
dizimi hatas1 verir ve programin dogru ¢alismasini bekleyemeyiz.

Anlam bilimsel hatalar

Program, genellikle hata mesaj1 vermeden ¢alisir ancak ¢ogu zaman beklenen sonucu
iiretmez. En zor hata ayiklama tiiriidiir. Bu ylizden programi satir satir ¢alistirarak, farkl
adimlardaki ¢iktilar1 gézlemleyerek nerede mantik hatasi yapildigini bularak program dogru
bi¢cimde calisana kadar bu hatalar1 ayiklamak gerekir.

3. PROBLEM COZME SURECI

PROBLEM TURLERI

Problemlerin her zaman siradan ¢éziimleri olmaz. Kek yapmak ya da araba kullanmak gibi
problemleri ¢cozmek i¢in bir dizi eylem gerekir. Adim adim yonergelere dayali olan bu ¢ézliimlere
“algoritmik ¢oziimler” denir.

En iyi yolu sectikten sonra sonuca, ilgili adimlar izleyerek ulasilir. Bu adimlardan olusan
yapiya “algoritma” denir.

En lezzetli ekmegi segmek ya da igleri biiylitmek i¢in yatirim yapmak gibi problemlerin ise
acik ve net ifade edilen yanitlar1 yoktur. Bu ¢oziimler bilgi ve deneyim gerektirir, bir dizi deneme
ve yanilma siirecinden olusur. Dogrudan islem adimlari ile ulasilamayan sonuclara “kesfe dayal
¢oziimler” denir.

BILGISAYARLAR iLE PROBLEM COZME
Bu ders kapsaminda “c6ziim” demek problem ¢6zme siirecinin 5. adiminda yer alan iglem
adimlar1 ya da yonergeler anlamina gelmekte

dir. “Sonug” demek, ¢ikt1 ya da tamamlanmis bilgisayar destekli yanit demektir.
“Program” ise herhangi bir bilgisayar dilinde kodlanmis, ¢6ziimii olusturan islem adimlarinin
tamamini ifade etmektedir.

Bilgisayarlar, zor ve zaman alici1 olabilen algoritmik ¢oziimler ile ilgilenmek {izere
tasarlanmistir. Insanlar, kesifsel ¢dziimleri bulma konusunda daha iyidirler ancak bilgisayarlarin
¢ozebildigi ileri diizey hesaplama ve karmasik problemleri ¢6zme konusunda bilgisayarlarin
hizlarina ulagsamazlar.

Bilgisayarlar,iist diizey matematik problemlerini kolayca ¢6zebilir ancak konusmak ya da
top atmak gibi davraniglar1 yapamaz.

Bu tiir islemleri bilgisayarlarin anlayacag bir dizi adim sekline nasil doniistiirebiliriz?

Kesifsel problem tiirleri ile ilgilenen bilgisayar dalina “yapay zeka” ad1 verilmektedir.
Yapay zeka uygulamalari, bilgisayarlara mevcut bilgileri kullanarak yeni bilgiler insa etmesini
saglamaktadir. Boylece bilgisayarin problem ¢6zme becerileri insanlarin yeteneklerine daha ¢ok
benzemektedir.

Yapay zeka 6zellikle robotik uygulamalar ile son yillarda popiiler bir ¢alisma alanm
olmustur. Bilgisayarlar insanlar gibi diisiinmeye baslayana kadar daha ¢ok algoritmik
problemlerin ¢6ziim siireglerinde kullanilacaktir. Bu nedenle bu derste agirlikli olarak algoritmik
¢Ozlimler lizerinde durulacaktir.



BILGISAYAR BIiLiMi DERS NOTLARI

PROBLEM COZME KAVRAMLARI
Glinliik hayatta karsilagtigimiz problemler ¢ok ¢esitli olmasina ragmen bilgisayar ile
¢Ozebildigimiz yalnizca 3 tiir vardir:

1. Hesaplamali—-matematiksel islem ve siirecler igeren problemler,

2. Mantiksal-iligkisel siirecler igeren problemler,

3. Tekrarlayan—matematiksel ya da mantiksal bir dizi islemin yinelenme siirecini i¢eren
problemler.
“Sabit” ve “degisken” 6nemli iki kavramdir. Programci islenmemis halde veriyi alir, islenmis
hale yani bilgiye doniistiirtir. Bunlar esitlik ve ifadelerin yap1 taslaridir.

Programci, problemi ¢ozebilmek icin gereken sabit ve degiskenleri, uygun veri tiiriinde, 6rnegin
sayisal olarak tanimlar.

“Operator”, sabit ve degiskenler arasindaki iliskileri gosteren, esitlik ve ifadelerde kullanilan
isaret ve sembolleri ifade eder. Operatorlerin belirli bir hiyerarsik yapi icerisinde kullanilmasi
gerekir.

Operatorler sabit ve degiskenlerle birlikte kullanildiginda “esitlik” ve “ifade” olarak adlandirilan
yapilar olusur. Esitlik ve ifadeler ise ¢ziim siirecinin yap1 taglari olan islemlerdir.

“Fonksiyonlar” bir dizi islem seti olarak tanimlanabilir.

VERI TURLERI

Cevremizdeki kavram ve nesneleri farkli sekillerde anlamlandirmak igin farkli veri tiirleri
kullaniriz. Coztimler tiretebilmek icin bilgisayarlar “veri”ye gereksinim duyar. Bilgisayara hangi
veri tliriiyle ¢alisiyor oldugu mutlaka belirtilmelidir. Bir programda farkli veri tiirleriyle islem
yapilabilir.

1. Sayisal Veri

Sayisal veriler tiim say1 tiplerini igerir. Sayisal veri, hesaplama islemlerinde kullanilabilen tek
veri tlriidiir. Pozitif ya da negatif tam sayilar ve reel sayilar kullanilabilir. Sayisal veriler; acilar,
uzaklik, niifus, iicret, yaricap gibi hesaplama siirecinde gerekli degerler i¢in tanimlanir. Banka
hesap numarasi ya da posta kodu gibi sayisal ama hesaplama icin kullanilmayan veriler de vardir.
Bu tiir veriler sayisal olarak tanimlanmaz.

Veri Tiirii Veri Seti Ornek

Sayisal: Tam say: Tiim sayilar 66578
-2356

Sayisal: Reel say: Tiim reel sayilar ve ondalik sayilar -56.23

8695.235
0.005
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2. Alfaniimerik/Karakter Veri
Karakter veri seti; tiim tek haneli sayilar (“0”.. ©“9”), harfler (“a”..“z”, “A”..“Z”) ve 6zel
karakterleri (“#”, “&”, “*”, ..) kapsar. Bu veri setinden olusturulan deger, tirnak i¢inde belirtilir.
Biiyiik ve kiiciik harf duyarlidir yani “a” ile “A” farkli algilanir. ASCII (American Standard
Codefor Information Interchange) olarak adlandirilan karakter seti 256 karakterden olusur.
Karakterler sadece sayidan olussa bile hesaplama islemlerinde kullanilamaz. Birden fazla
karakter bir araya getirilirse bilgisayar, bu yapiy1 “dizi” olarak adlandirir. Karakter ve dizi verileri
karsilastirilabilir ve alfabetik siraya gore siralanabilir.

Bilgisayar her karaktere bir numara verir ve islemi bu sekilde gerceklestirir ¢linkii
bilgisayarlar sayisal igslem yapabilen cihazlardir. Veriler birbirleri ile karsilagtirilir ve azalan ya da
artan sekilde siralanir.

Ornegin Muz ile Elma karsilastirildiginda M harfi E harfinden daha biiyiik bir say1ya sahip
oldugu i¢in Muz dizisinin degeri daha biiyiiktiir. Elif ile Esra karsilastirildiginda ise Esra daha
biiytik deger alir ¢iinkii s harfi 1 harfinden daha sonra gelir. Bilyiik harflerin kiigiik harflerden
daha diisiik sayisal degerleri vardir.

Veri Seti Ornek
Tiam rakamlar, harfler ve 6zel semboller A Y S A e o
-%ﬂ

Birden fazla karakterden olusan kombinasyon “Bilgisayar”,

“532-5556633"

3. Mantiksal Veri

Mantiksal veri, veri setinde yalnizca iki kelime barindirir: dogru ve yanlis. Bu veri evet ya da
hayir seklindeki karar verme siireclerinde kullanilir.

Ornegin elde edilen deger, beklenen deger mi, evli mi, arabas1 var m1, grenci lise mezunu mu
gibi sonucu kesin dogru ya da yanlis olan durumlarda mantiksal veri tanimlamasi yapilir.

Bu kelimeler ayrilmis 6zel kelimelerdir ve dizi olarak algilanmaz.

Veri Tiirleri I¢in Kurallar

1. Tanimladiginiz veri genellikle sayisal, karakter, dizi ya da mantiksal olmalidur.
2. Programci programlama siirecinde verinin adini ve tiiriinii belirtir. Bilgisayar ¢alismaya
basladiginda verinin adi ile tiiriinii eslestirir.
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3. Veri tiirleri karisik kullanilamaz. Ornegin sayisal olarak tanimlanmus bir veri, dizi olarak
algilanamaz. Bu durumda bilgisayar, bekledigi veri tiirii ile karsilamaz ve hata verir.

4. Her bir veri tiirii kendisi i¢in tanimli veri setini kullanir.

5. Matematiksel islemlerde kullanilacak tiim veriler sayisal olarak, digerleri karakter ya da dizi
olarak tanimlanmalidir.

6. Programcilar kendi tanimladiklar1 veri tiirlerini de olusturabilirler. Kullanici tanimli olarak
adlandirilan bu veri tiirleri, bugiiniin tarihi, hedef, varilacak siire gibi hem dizi hem de sayisal
veriler igeren yapilar olusturulabilir.

Veri Tiird Aciklama

T.C. Kimlik No.: Kamkrerdizisi | Kimlik bilgileri hesaplama amagh kullanilmaz.
10654876542 , _

$et Ismi: Karakeerdizisi | Tamamen karaktererden olugur.

ABC Firmas:

Posta Kodu: Karakeer dizisi | Posta kodlan iglem vapmak igin kullanilmaz.

06110, 34217 L l 7 _

IBAN: Kamakrter dizisi | Para transferi igin bankaya verilen kodlar hesaplama
TROGO0006543000012 [Erach kalianda,

;’::{é Diigiinelim/Deneyelim
" Asagida verilen degiskenlerin veri tiirlerini belirleyiniz.

e [sim * Yas
* Cinsiyet * Vergi Numarasi
* Okul Numaras: * Gegti/Kaldi

BILGISAYAR VERIYI NASIL SAKLAR?
Bilgisayar veriyi hafizada saklar. Her bir degisken icin hafizada belirli bir alan ayrilir ve bu alan
her seferinde tek bir deger saklayabilir. Kullanici, var olan deger yerine yeni bir deger atadiginda



BILGISAYAR BIiLiMi DERS NOTLARI

eski deger silinir. Hafizada bu konumlar gegicidir. Programin ¢aligmasi bittiginde ya da bilgisayar
kapatildiginda bu veriler silinir.
Verilerin daha sonra tekrar kullanilmasi gerekiyorsa sabit disk gibi kalic1 bir konuma
kaydedilmeleri gerekir. Bu sekilde kaydedilen verilere “dosya’ adi verilir. Temel anlamda
program dosyalar1 ve veri dosyalar1 olmak tizere iki dosya tiirii vardir.
Program dosyalari, bilgisayarin yapmasi istenen komutlar1 ve islemleri icerir. Veri dosyalar1 ise
programlar ¢alisirken gereken verileri kapsar.
SABIT VE DEGiISKENLER

Bilgisayarlar problemleri ¢ozmek i¢in siire¢ boyunca sabit ve degisken olarak adlandirilan
verileri kullanir.
“Sabit” olarak tanimlanan veriler problemin ¢6ziim siireci boyunca asla degismeyen degerlerdir.
Sabit degerler sayisal, karakter ya da 6zel semboller olabilir.
Program calistig1 stirece bu deger kendisine verilen isim ile ¢agrilir ve degeri asla degistirilemez.
Omegin, pi degeri degismeyen bir deger olacagi igin sabit olarak tanimlanmalidar.
“Degisken” olarak tanimlanan verilerin degeri, program calistig1 siirece degisebilir Degiskenlere
tasidig1 degerleri ifade eden isimler verilir, bu sekilde belirleyici 6zellikleri de olusur.
Programcilar ¢6ziim siirecinde ihtiya¢ duyulan her bir degiskene ayri bir isim vermelidir.
Degisken, farkli veri tiirlerinde olabilir ancak ismi, igerdigi deger ile tutarli olmalidir.
Ornegin fiyat isimli bir degisenin igerisinde 50 degen atanmis olabilir, program calistig1 siire
icerisinde bu deger degisebilir ancak degiskenin ismi hi¢bir zaman degismez.

Degiskenlere isim verirken ve bunlari kullanirken dikkat edilmesi gereken kurallar
sunlardir:
1. Degiskene icerdigi deger ile tutarli isimler veriniz.
2. Degiskenlere isim verirken bosluk kullanmayiniz.
3. Degiskenlere isim verirken bir karakter ile baslayiniz.
4. Matematiksel semboller kullanmamaya dikkat ediniz.
Degisken isimleri konusunda asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

Bazi platformlar desteklemedigi i¢in Tiirkge karakter kullanimi tavsiye edilmez. Programlama
dillerinde kullanilan komut isimleri degisken olarak kullanilamaz. Cok bilinenleri; if, for, while,
else, do, int, vb.

Degisken isimlendirmelerinde bosluk karakteri yerine alt ¢izgi () karakteri kullanilabilir ancak
degisken isimlendirmede genellikle kii¢iik harfle baslanir ve ikinci bir kelime yazilacaksa ilk
kelimenin hemen ardindan biiyiik harfle devam edilir. Buna “Camel Karakter” kullanim1 denir.
Ornek: tcKimlikNo

Ozel karakterler degisken isimlerinde kullanilamaz (*/, -,+, #,%,&,(,=,2,$,[,{ gibi...).
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